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SI invitdm sah!

Salut, fani ai $ahului!
Cartea de fa!5 prezinti regulite de bazi ate gahului, conlinAnd

instrucliuni teoretice gi practice alituri de numeroase ilustralii.
Partea introductivi a cdrlii inviti cititoru[ [a o ,,cilitorie"prin

istoria gahutui gi prezintl cdteva dintre formele pe care gahul [e-a luat
de-a [unguI evotuliei sate.

[n restul cirlii, sunt prezentafi un profesor de gah 9i copii care vor
sd invele jocuL. Comunicirite [or au roluI de a demonstra ci un jucltor
trebuie sd cunoasci tot mai mutt, de [a a$ezarea piesetor pe tabti
pAni [a executarea mutiritor comptexe. ltustraliite pline de viali ale
reginetor, regilor, pionitor gi ate attor piese fac jocuI si prindi via[i gi

si fie mai simptu pentru incepitori, ajutAndu-i si invele mai repede
regutite gahutui.

Aceastl carte itustratd a fost scrisi cu scoput de a-i indruma pe cei
ce sunt [a primii pagi in gah gi a [e simplifica primete contacte cu acest
vechi gi frumos joc.

AvAnd in vedere provocirite presupuse de inv5larea gahului ;i fami-
liarizarea cu terminotogia gi regutile, ii incurajim pe adutli si [ucreze cu

copiii cu sprijinut acestei c5rfi gi si te dea expticalii ajutitoare pentru a
leinl,esniinvilarea gi a-i face si iubeascl gahut.

Ca si fotosili cartea mai eficient, vI ruglm si vi familiarizali cu
semnete pe care te veli intAtni in carte (cuprinse in legenda de mai
jos ).

Vd urim noroc Ei si invS[a[i repede sI jucali gah !

Autorii

Cil€ Anieiinvafi
n:€:::€=.

&gl lnformalii interesante

Mutarea unei piese

-; gi piesa care ataci
adversaruL

::::) Piesa ataCati

Pozilie posibiti
pentru o piesl atbi

Pozilie posibitl
pentru o piesi neagri
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Si invitdm sah!Itrllr
Piesele de $ah
Pentru a juca o partidi de gah este

nevoie de o tabti cu pitrate ;i de piese
specifice (doui armate). Tabta de gah

are 64 de pitrate negre gi atbe (sau
deschise gi intunecate). Un pitrat atb
este in cotfut din dreapta a[ fiecirui
jucitor.

Prezentarea unui joc de gah pe hArtie
se numegte diagrami.

Fiecare jucdtor are 16 piese: un rege,
o regin5, doui ture, doi nebuni, doi cai
9i opt pioni. Partida de gah incepe cu
mutarea jucitorutui care folose$te
piesete atbe.

F*e€g€e p€*=*€*r

Regina (Dama) albE este a;ezat5
pe pltratulalb.

Regi na (Dama) neagri este
agezati pe pitratul negru.

Turele se afl5 in p5tratele din
co[!urile tablei de gah.

Caii sunt agezali l6ngi ture.
Nebunii urmeaz5 dup5 cai.
Regele st5 alIturi de regin5.
Pionii sunt agezali fn fala celorlalte

piese.
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Si inv6tim sah!

In timpuI jocului, piesete iSi vor
schimba poziliile, dar intr-un pitrat nu
poate sta decAt o singuri pies5. Tu gi

adversaru[ tiu veli muta piesete pe
rdnd.

Pion Cat

lnainte de a juca gah trebuie sI invefi
cum se muti toate piesete ;i princi-
palete reguti necesare pentru a disputa
o partidi de gah.

Regin5 (Dami) Rege
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Nebun
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Prima competifie de gah a avut loc
mult de 430 de ani in urmi, [a

curtea regetui Spaniei, Fitip at ll-tea.

Cea mai veche partidi cunoscuti,
jucatl in conformitate cu regutite moder-
ne, dateazi din secotutatXV-[ea.

Campionatul Mondial are loc ta
fiecare patru ani, adunAnd laotattd cei
mai buni jucdtori de gah din [ume.

Tittut de campion mondiat a fost
definut cea mai tungd perioadl - 27 de
ani - de citre jucitorul german Emanuel
Lasker.



Si invltim sah!Itrlrr
Linii
RAndurite de pltrate aftate intre cei doi

jucitori, orizontat, se numesc [inii. Tabta
de $ah are opt tinii. Fiecare linie are
propriul numdr. PRIlr A LINIE este aceea pe
care se aft5 piesele atbe esenfiale
(regina, regete, turete, caii gi nebunii).

Adoua linie este [inia PIONILORALBI.
A;aptea [inie este cea a pionilor negri.
A opta linie este rAndul principal a[
pieselor negre de bazi gi r6nduI final
pentru inaintarea atbului. Liniite sunt
numerotate de [a 1 ta 8.
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LINIA A OPTA

LrNrA A $APTEA

LIN IA A $ASEA

LINIA A CINCEA

LINIA A PATRA

LINIA A TREIA

LINIA A DOUA

PRIMA LINIE



SI invitdm sah!

$oare vertical intre cei doi jucitori se
cotoane. Tabta de sah are 8

Coloane
$irurile de pitrifete care se desf6- Fiecare cotoand are propria titer5.

Cotoanete sunt marcate cu literete a, b,
crdrerfrggih.numesc

cotoane.

'GF€ 
Tabta de sah este alcdtuiti din opt

tinii si oot cotoahe. Liniite sunt marcate
cu cifre sicotoanele cu litere.

Linia 1, 2, 3, 4, 5, 6,79i 8
Co[oana a, b, c, d, e, f, g Ei h


